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Les extraescolars amb una de les metodologies educatives més
innovadores

Activitat setmanal per a alumnes d'ESO | Batxillerat en la qual s'amplien nous conceptes de programacio en
mons virtuals i videojocs com Minecraft o Make Code Arcade o Python.
Portem la programaci6 de la pantalla a la vida real a través de la programacié de videojocs.

Potenciem |'Gs artistic, expressiu i lidic de la tecnologia mentre s’'introdueixen conceptes clau en el camp de
les ciéncies, I'enginyeria o les matematiques. Es educacié STEAM (Science, Technology, Engineering, Art +
Design and Math) perd posant Iémfasi a la A d'Art i Disseny.

Elaborem un curriculum personalitzat per cada usuari encarat a potenciar les competéncies de cada alumne,
oferint un material tecnologic de primera linia i softwares de creacié adaptats a la seva edat, (Stencyl, Unity,
Android Studio...)

Objectius d'aprenentatge

* Potenciar la imaginacio treballant la programacio de

manera creativa.

Familiaritzar-se amb llenguatges de programacié
reals.

Desenvolupar la capacitat d'analisi.

Coneixer conceptes avangats de programacio.
Pensament computacional.

Pensament critic en la resolucié de problemes.
Conceptes aplicables al mén real.

Enderrocar la barrera mental que massa sovint
separa les ciencies de les arts.

Aprendre a raonar de manera algoritmica
(computational thinking) i a resoldre problemes
técnics.

Guanyar autonomia en el disseny i el
desenvolupament de projectes propis.

Provocar un canvi de mentalitat: de consumidors
passius a creadors actius.

Comunicar idees i expressar-se creativament fent
servir les noves tecnologies.

Aprendre les bases de la programacié com a nova
forma d'alfabetitzacié al s. XXI.

Eines que utilitzem:

- Emprarem la versié educativa del popular videojoc
Minecraft com a vehicle cap a nous nivells d'abstraccié.
Utilitzarem el seu entorn de programacio per blocs, Code
Builder, per a crear modificacions en mons 3D
(construccions instantanies, stper poders, i pluges
d'animals), emprant bucles, condicionals, variables i altres
per a aconseguir-lo.

-Passarem de ser consumidors a creadors d'histories,
mecanigues i dinamiques de joc amb Makecode Arcade,
una eina de desenvolupament de videojocs que es basa
en blocs de programacic i l'estética pixel art, per a crear
veritables obres d'art jugables i desenvolupar el
pensament critic, computacional i espacial..

-Aprendrem amb Appgyver, eina ideal per a comengar a
desenvolupar apps per a mobils. Utilitzarem el
dissenyador per a crear interficies intuitives i els blocs de
programacio per a donar-li funcionalitats com la
reproduccié de sons, traduccié de textos, reconeixement
dimatges, etc.

-En avangar més, deixarem enrere els blocs de
programacio i farem el seglient pas: codificar en Python,
aprenent sobre sintaxi, paradigmes i compiladors.
Finalment, ens submergirem en el moén del 3D en crear
videojocs amb UNITY, un potent motor grafic que
funciona amb llenguatge C#.

El nostre métode inclou elements de ludificacié en totes les sessions perqué l'aprenentatge sigui amé i dinamic.
Fomenta el desenvolupament de les competéncies que seran més necessaries per als nostres alumnes, tant en la
seva etapa escolar com en el seu futur professional, aixi com les vocacions cientifiques.



Cartooning i Manga

Pretenem crear un espai d'expressio cultural i comunicacio, que afavoreixi la relaxacio a través
del dibuix.

L'activitat extraescolar Carfooning i Manga és una activitat molt divertida, on la imaginacio i la creativitat son la
base de la seva formacié. Com el seu nom indica, es basa en la creacio de caricatures, historietes, comics, ... on sera
summament important aprenc/re tant diferents tecniques de dibuix com adquirir habilitats /ingiifsﬁques.
S'introduiran les TIC com una altra eina de treball Generar nous desafiaments és el que ens porta a introduir
aquesta innovadora activitat.

El comic és una c/iscip/ino que abarca tant el c/esenvo/upomenf d habilitats p/dsfiques com narratives. Per una banda
treballarem tecniques ditlustracis, ufilitzarem diferents eines, materials, papers. Potenciarem la imaginacio i fexpressié de les
idees creant personofges, ombienfs, situacions... Elaborarem un guio' que p/osmorem en un comic.

Des de tercer de primaria fins a ESO

Crea les teves histories tot dibuixant!

Treballem diferents tecniques ditlustracid, creacié de personatges, expressions facials, creacid descenes, efc. i ens infroduim al
comic creant un guic i una historia que acabarem a final de curs.

El curs de comic s'oc/opfo al nivell de dibuix de cada nen/q, per tant quo/sevo/ alumne/a pot sequir la dinamica encara que
comenci amb poc nivell.

Objectius:

L'activitat:

+ Creacid de personatges

» Esboc

« Dibuixar a partir de formes geometriques
. Expressions facials

. Técniques de volum

* Proporcions

« Colors

« Tecniques de narracié

. Disseny i creacis de pesonofges, escenes.

ll-lustracié6 Digital

Introduccio a la Il-lustracid digital i aprofundiment en el comic

Es tracta d'un curs digifal de clisseny de personatges on utilitzarem lordinador i una tauleta grc‘:fica per a aprenclre a dibuixar
i iHustrar. En aquesta activitat els i les nostres alumnes aprendran a manejar els mitjans digifals per a lelaboracié de material
gréfic 2D. El principal objectiu és establir els coneixements basics que permetin a lalumne expressar-se a través dells.



Tarifes curs 2022 - 2023

Programacio de videojocs + 12 anys - 18€
Cartooning i Manga - 18 €

IIulstracié Digital - 18€
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